2
МИНОБРНАУКИ РОССИИ

Федеральное государственное бюджетное
образовательное учреждение высшего образования
«Тульский государственный университет»

Институт ИГиСН
Кафедра «Дизайн»


	Утверждено на заседании кафедры
«Дизайн» «_14__» _01__ 2019 г., протокол №__8__


	Заведующий кафедрой
_________________________С.А. Васин




ФОНД ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ (ОЦЕНОЧНЫЕ МАТЕРИАЛЫ) ДЛЯ ПРОВЕДЕНИЯ ТЕКУЩЕГО КОНТРОЛЯ УСПЕВАЕМОСТИ И ПРОМЕЖУТОЧНОЙ АТТЕСТАЦИИ ОБУЧАЮЩИХСЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

«Компьютерная визуализация проекта»

основной профессиональной образовательной программы 
высшего образования – программы бакалавриата 

по направлению подготовки 54.03.01«Дизайн»

с профилем 
Дизайн интерьера



[bookmark: _GoBack]Форма обучения: очно-заочная 

Идентификационный номер образовательной программы: 54.03.01-02-19




Тула 2019 год

ЛИСТ СОГЛАСОВАНИЯ 
фонда оценочных средств (оценочных материалов)


Разработчик(и):

Кошелева Алла Александровна, проф. каф., д-р техн. наук, доц. _______________
	(ФИО, должность, ученая степень, ученое звание)                          (подпись)





































1. Описание фонда оценочных средств (оценочных материалов)

Фонд оценочных средств (оценочные материалы) включает в себя контрольные задания и (или) вопросы, которые могут быть предложены обучающемуся в рамках текущего контроля успеваемости и промежуточной аттестации по дисциплине. Указанные контрольные задания и (или) вопросы позволяют оценить достижение обучающимся планируемых результатов обучения по дисциплине, установленных в соответствующей рабочей программе дисциплины, а также сформированность компетенций, установленных в соответствующей общей характеристике основной профессиональной образовательной программы.
Полные наименования компетенций представлены в общей характеристике основной профессиональной образовательной программы.

[bookmark: _Hlk10987176]2. Оценочные средства (оценочные материалы) для проведения текущего контроля успеваемости обучающихся по дисциплине 

[bookmark: _Hlk12477825][bookmark: _Hlk11357519]Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-6

1. Какую функцию выполняет модификатор EXTRUDE?
А)Скручивание
Б)Выдавливание
В)Прогибание

2.  Какой командой сгруппировывать предметы?
1) Ungroup
2)Rotate
3)Group

3. Какой командой скрыть выделенный объект?
1) HideSelection
2) Hide Unselected
3) Unhide All 

4. Какой командой скрыть все невыделенные  объекты?
1) Hide Selection
2) Hide Unselected
3) Unhide All

5. Какой командой показать все скрытые объекты?
1) Hide Selection
2) Hide Unselected
3) Unhide All

6. Каким модификатором выполняется изгиб объекта?
1)Cloth
2)Bend
3)Lattice

7. Какой командой выполняется разгруппирование объектов?
1) Ungroup
2) Rotate
3)Group

8. В какой вкладке изменяются единицы измерения?
1)Customize>>Units setup
2) Customize>>Preferences
3) Customize>>Show UI

9. Какой модификатор выполняет сглаживание предмета?
1)Bend
2)Cloth
3)Smooth

10. Какой командой открыть окно наложения текстур?
1)Material Explorer
2)Material Editor
3)Material/ Map Browser

11. Какой командой можно сделать конус?
1)Teapot
2)Torus
3)Cone

12. КакподключитьV-Ray?
1)Rendering>> Render Setup>>Assign Renderer
2) Rendering>> Render Setup>>Scripts
3)Rendering>>Render

13. Какой модификатор редактирует наложенный материал?
1) UVW Mapping Add
2)UVW Mapping
3)UVWXform

14. Какой параметр регулирует интенсивность освещения V-Ray?
1)Multiplier
2)Color
3)Half-length

15. При помощи какого параметра сделать невидимым источник освещения V-Ray?
1)Cast shadows
2)No decay
3)Invisible

16. Каким параметром задавать прозрачность в  MaterialEditor?
1)Opacity
2)Diffuse
3)Specular

17. Каким параметром изменяется цвет в Material Editor?
1)Opacity
2)Diffuse
3)Specular

18. Каким параметром задать светимость материала в Material Editor?
1)Color
2)Diffuse
3)Specular

19. С помощью какой команды можно вырезать один предмет из другого?
1)Boolean
2)Conform
3)Mesher

20. При помощи какой команды можно сделать спираль?
1)Line
2)Arc
3)Helix


21)какую операцию можно делать инструментом SelectandRotate?
а) выделение и вращение
 б)сглаживание
 в)выдавливание

22)Какую операцию можно делать инструментом Extrude?
 а)выжигает
б)выдавливает
 в)режет

23)Какой инструмент растягивает выделенное окно на весь экран?
а)Monster energy drunk
б)Crick and drag
в)Maximize viewport Toggle

24)За что отвечает инструмент MaterialEditor?
  а) материалы галстука эронома
б) материалы объектов
в) производительность системы

25) Какой командой добавляется точка в 3d max?
А )Berattach
Б) Break
В) Refine

26) Сколько кадров по умолчанию в анимации 3D MAX?
А) 700 кадров
Б) 100500
В) 100

27) Сколько видов по умалчанию в проеккиях стандартного окна 3D MAX?
А) 7
Б) 5
В) 4

28) Какую операцию можно делать инструментом Select and Move?
А) Выделение и перемещение
Б) Вращение и масштабирование
В) Изменение цвета

29) Какую операцию делает инструмент Mirror?
А) Зеркальное отражение
Б) Просчет движения ветра
В) Изменение давления в точке

30) Каких фигур нет во вкладке Standart Primitives?
А) Tube
Б) Torus
В) Mulash

31). Какой  Визуализатор используется для получения минимального изображения?
1. VRay;
2. Default ;
3. Мental ray

32). Какой Модификатор используется для вытягивания  замкнутого линейного рисунка в объёмный?
1.  Edit Poli
2. Extrude;
 3. Normal;

33). Какой материал используется для создания стекла, зеркала и метала?
1. Architectural;
2. Blend;
3. VRayMtl;

34). Какой из режимов модификатора Edit Poli позволяет редактировать объекты при помощи точек?
1.Vertex;
2. Polygon;
3.Edge.

35). Какой из режимов манипуляции объектом позволяет вращать его(объект) вокруг своей оси?
1.Move;
2.Rotate;
3.Scale;

36). Какой из параметров  Maps при создании текстур делает поверхность рельефной?
1.Bump;
2.Opacity;
3.Glossiness;

37).Обозначение клавиши Scale:
А)приближение/отдаление;
Б)масштабирование;
В)отражение.

38).Обозначение клавиши Rotate:
А)поворот объекта;
Б)масштабирование;
В)отражение.

39).Обозначение клавиши Mirror:
А)приближение/отдаление;
Б)масштабирование;
В)отражение.

40).В какой вкладке находится GridsandSnaps:
А)Customize;
Б)Tools;
В)Views.



41).Какая «горячая» клавиша производит Render:
А)Ctrl+X;
Б)Shift+Q
В)F3.

42).В какой вкладке находятся настройки Environment:
А)Rendering;
Б) Customize;
В)Edit.

43).Какая клавиша отбражает сетку?
А)F4;
Б)F1;
В)Shift+M.

44).За что отвечает показатель Reflection:
А)Отражение;
Б)Прозрачность;
В)Шероховатость.

45).В какой вкладке находится UnitsSetup:
А)MAXScript;
Б)Customize;
В)Group.

46).В какой вкладке находится объект GeoSpher:
А)Standard Primitives;
Б)Compound Object;
В)Body Object.

47).В какой вкладке настроек VRay находится Irradiancemap:
А)Indirect Illymination;
Б)Setting;
B)Common.

48).При помощи какого модификатора создается ткань:
А)Taper;
Б)Cloth;
В)Lattice

49) Для чего нужна программа 3dmax?
А) Для визуализации 3d моделей
Б) Для работы на графическом планшете
В) Для коррекции просмотра фотографий

50). Стандартные примитивы включают в себя:
А) блюдца
Б) чайник
В) сковорода

51). С помощью какого модификатора можно постелить скатерть на стол?
А )Bend
Б) Flex
В)Cloth

52). Что делает модификатор EXTRUDE
А) выдавливает
Б) переносит
В) увеличивает и уменьшает

53). Каким модификатором можно сгладить объект?
А) Bevel
Б) Shell
В) Skin

54). Что выполняет функция Attach
А) выравнивает 
Б) объединяет
В) разъединяет

55). Что выполняет функция Detach
А) выравнивает 
Б) объединяет 
В) разъединяет

56). Что делает модификатор Weld
А) объединяет
Б) вырезает
В) удаляет

57). С помощью какой функции можно добавить точку
А) Insert
Б) Chamfer
В) Filet

58). С помощью какой функции можно удалить точки
А) Connect
Б)  Insert
В) Remove

59). С помощью какого модификатора можно соединить неровную поверхность?
А) Melt
Б) Noise
В) Twist

60). Какой модификатор скручивает объект?
А)Twist
Б)Latice
В)Slice

61). С помощью какого модификатора можно искривить текст?
А) Flex
Б) Twist
В)Bend

62). С помощью какого модификатора можно расплавить поверхность?
А)Melt
Б) Chamfer
В) Flex

63) Какая функция подряд может вырезать несколько элементов сразу?
А)Proboolean
Б) shell
В)filet

64) . Как называется функция автоматического сохранения в 3dmax?
А)avtoback
Б)adobe
В)inventor

65). Какая функция визуализирует объект?
А)render
Б)cusomize
В)creat

66). Какой модификаторвыделяет точки?
А)shell
Б)cycle
В)filet

67). Какой функцией можно вырезать объект?
А)Scatter
Б)boolean
В)Loft

68). Какой функцией можно сгруппировать объект?
А)Ungroup
Б)backup
В)Group

69). В каком меню находится линейка?
А Shapes
Б  Helpers
В  Lights

70)С помощью какой команды можно увеличить или уменьшить объект?
1 Select and Move
2 Select and Rotate
3 Select and Uniform Scale

71) С помощью какой команды можно поворачивать объект по осям?
1 Select and Move
2 Select and Rotate
3 Select and Uniform Scale

72) С помощью какой команды можно отразить предмет относительно заданной оси?
1 Mirror
2 Select Object
3 Select and Move

73) С помощью какого модификатора можно скрутить объект?
1 Bend
2 Twist
3 Cloth

74) С помощью какого модификатора можно имитировать ткань?
1 Cloth
2 Twist
3 Bend

75)С помощью какой клавиши можно вызвать панель MaterialEditor?
1 E
2 F
3 M

76) С помощью какого модификатора можно редактировать нанесенную на объект текстуру?
1 UVW Map
2 Taper
3 Camera Map

77)  Какой модификатор позволяет выдавить объект начерченный линией?
1 Flex
2 Extrude
3 Displace

78) С помощью какой операции можно вырезать один объект из другого?
1 Free light
2 Line
3 Pro Boolean

79) С помощью какой операции можно скрыть предметы в сцене?
1 Hide Selection
2 Hide UnSelected
3 Unhide All

80) С помощью какой операции можно вернуть все скрытые в сцене объекты?
1 Hide Selection
2 Hide UnSelected
3 Unhide All



81) С помощью какой операции можно вернуть скрытый обьект по названию?
1 Unhide All
2 Unhide by name
3 Unfreeze all

82) С помощью какой операции можно обьединить объекты?
1 Group
2 Ungroup
3 Hide Selection

83) С помощью какой операции можно  предать текстуре прозрачность?
1 Refract
2 Reflect
3 Diffuse

84)С помощью какой операции можно  предать текстуре способность отражать?
1 Refract
2 Reflect
3 Diffuse

85)С помощью какого материала можно создатьсамо светящийся объект?
1 Refract
2 Reflect
3 VRay Light Mtl

86.Какую фигуру нельзя нарисовать при помощи стандартных примитивов?
А) Teapot   
Б)   Plane   
В) Prism

87. Cпомощью какого модификатора можно создать ткань?
А) Twist
Б)  Cloth
В) Bend

88). Что можно делать при помощи модификатора UVWMap?
А)Редактировать наложение текстуры
Б)   Вращать
В) Отразить

89. Какой из перечисленных модификаторов можно применить к сфере?
А) Extrude
Б) Lathe
В)Lattice

90. Каким модификатором можно упростить объект за счет уменьшения полигонов?
А) Optimize
Б) Noise
В)Melt

91. Какой модификатор позволяет растягивать и сплющивать объекты?
А)Bend 
Б)Stretch
В) Twist

92. Какой модификатор позволяет превратить объект в решётку?
А)   Extrude
Б)Cloth
В) Lattice

93. Cпомощью какого модификатора можно создать волны по поверхности объекта?
А)Wave
Б) Relax
В) Slice

94. Какой источник света не относится к направленным?
А)  Target spot
Б)Omni
В) Free spot

95. Какой источник света не относится квсенаправленным?
А)Target spot
Б) Omni
В)Area Omni

96.Какой параметр освещения отвечает за яркость?
А)Multiplier 
Б)Decay
 В)Shadow Map

97. Какой параметр освещения отвечает зазатухание?
А)Multiplier 
Б)Decay 
В) Shadow Map

98. Какой параметр освещения отвечает за тип отбрасываемой тени?
А)Multiplier 
Б)Decay 
В)Shadow Map

99). Какой «горячей» клавишей можно вызвать окноMaterialEditor?
А)  «K»  
Б) «M»
В)«E»

99). Cпомощью какой операции во вкладке CompoundObjectsможно вырезать один предмет из другого?
А)Proboolean
Б) Scatter
В)Loft

100.С помощью какой кнопки на панели инструментов можно масштабировать объект?
А)  Select and move 
Б)  Select and Rotate
В)Select and Uniform scale


101). Какая операция помогает скрыть объекты на рабочем поле?
А)Hide selection
Б) Attach
В)Move

102. Cпомощью какой команды можно соединить несколько объектов в один?
А)  Hide selection    
Б) Attach  
В) Move

103. Какой параметр в окне MaterialEditor отвечает за прозрачность материала?
А)Soften
Б)Glossiness
В)Opacity

104).Cпомощью какого модификатора можносделать толщину объекта?
А) Shell
Б)  Cloth
В) Bend

105.Какой из модификаторов скручивает объекты?
А) Taper
Б) Bend
В) Twist

106. Что делает операция Boolean?
А) Вырезает
Б) Вставляет
В) Скручивает

107. Какой модификатор делает объект объемным?
А) Melt
Б) Push
В) Wave

108. Какая функция отвечает за изменение размеров сетки?
А) Use grids
Б) Home Grid
В) Snaps

5. Какой модификатор смещает центр объекта?
А) Skin
Б) Mirror
В) Relax

109. Какая вкладка материала отвечает за прозрачность объекта?
А) Reflection
Б) Refraction
В) Bump

110. Каким элементом построить пирамиду в 3dmax?
А) Box
Б) Sphere
В) Torus

111. Обозначение клавиши Rotate:	
А) Поворот объекта
Б) Масштабирование
В) Зеркальное отображение

112. Каким инструментом добавить на сплайн точку?
А) Refract
Б) Repeat
В) Refine

113. Что делает модификатор Extrude?
А) Смещает
Б) Выдавливает
В) Округляет

114)При помощи какой клавиши копируются объекты?
  А) alt;
Б) shift;
 В) ctrl.

115) При помощи какой клавиши можно выделить несколько объектов?
  А) alt;
  Б) shift;
 В) ctrl.

116) Какая комбинация клавиш используется для отмены действия?
  А) ctrl+d;
 Б) ctrl+a;
 В) ctrl+z.

117) Какая комбинация клавиш используется для выделения всех объектов?
 А) ctrl+d;
Б) ctrl+a;
 В) ctrl+z.

118) Какая комбинация клавиш используется для снятия выделения всех объектов?
А) ctrl+d;
Б) ctrl+a;
В) ctrl+z.

119) Какая комбинация клавиш используется для выравнивания объектов?
А) shift+a;
Б) alt+a;
В) shift+i.

120) Какая комбинация клавиш используется для быстрого выравнивания объектов?
А) shift+a;
Б) alt+a;
В) shift+i.


121) Какая комбинация клавиш используется для распределения объектов?
А) shift+a;
Б) alt+a;
В) shift+i.

122)При помощи какой клавиши открывается редактор материалов?
А) t;
Б) m;
В) b.

123)При помощи какой клавиши открывается окно настройки визуализации?
А) f10;
Б) f5;
В) f12.

124). Какой модификатор позволяет скручивать полигональные объекты?
А) Bend
B) Twist
C) Ripple

125. С помощью какой горячей клавиши можно отключить сетку?
A) F
B) S
C) G

126. Повышение какого значения позволяет сделать материал VRay Mtl более шероховатым?
A) Reflect
B) Roughness
C) Max depth

127. Какой из видов освещения наиболее сильно физически привязан к сцене?
A) Standard
B) VRay
C) Photometric

128).В настройках освещения типа Photometric при увеличении количества кельвинов
A) цвет приобретает более холодный оттенок
B) оттенок света остается неизменным
C) свет становится более теплым

129).Для того чтобы заморозить объект нужно
А) применить функцию Hide Selection
B) в вкладке Display в свитке Display Properties нажать галочку Ignore Extents
C) выделив нужный объект зайти в вкладку Display и в свитке Freeze нажать кнопку Freeze Selected

130).Что нужно для того чтобы вставить полигон при полигональном моделировании в Edit Poly?
А) при выделенном полигоне в свитке Edit Polygons использовать функцию Inset
B) при выделенной точке нужного полигона в свитке Edit Polygons использовать функцию Inset
С) при выделенной точке нужного полигона в свитке Edit Geometry использовать функцию Attach

131). что нужно сделать для того, чтобы вырезать из одного объекта другой?
А) выделить объект, из которого нужно вычесть другой объект, войти в вкладке Geometry в группу составных объектов Compound Objects и, применив функцию Boolean,. выбрать в свитке Operation вид действия Subtraction, после чего нажать клавишу Pick Operand B и кликнуть на второй объект
B) выделить объект, из которого нужно вычесть другой объект, войти в вкладке Geometry в группу составных объектов Compound Objects и, применив функцию Boolean,. выбрать в свитке Operation вид действия Union, после чего нажать клавишу Pick Operand B и кликнуть на второй объект
C) выделить объект, который нужно вычесть из другого объекта, войти в вкладке Geometry в группу составных объектов Compound Objects и, применив функцию Boolean,. выбрать в свитке Operation вид действия Union, после чего нажать клавишу Pick Operand B и кликнуть на второй объект

132. Изменение какого значения позволяет сделать при создании материала VRay Mtl большее или меньшее количество переотражений?
А) Reflect
B) Glossiness в свитке Refraction
C) Max depth

133. Изменение какого параметра позволяет изменить и основной цвет объекта в параметрах материала VRay Mtl?
А) Diffuse
B) Exit color в свитке Reflection
C) Refract

134. Что позволяет сделать функция Loft?
А) сделать из двух сплайнов полигональный объект, используя один сплайн как наплавляющую, а второй как сечение
В) сделать из сплайна и полигонального объекта один полигональный объект, используя сплайн как траекторию сгиба полигонального объекта
С) сделать из сплайна и NURBS объекта один полигональный объект, используя сплайн как направляющую, а NURBS как сечение

135. Что нужно сделать, чтобы временно спрятать объект?
А) выделить объект и использовать функцию Freeze Selected в свитке Freeze в разделе Display
В) выделить объект и использовать функцию Hide Selection
С) выделить объект и использовать функцию Unhide Selection

136) Как меняется освещение типа при изменении параметра turbidity?
А) чем больше значение, тем ярче свет
В) чем больше значение, тем темнее тени
С) чем больше значение, тем темнее свет

137). Что нужно сделать, чтобы скрыть источник освещения (при визуализации сцены)?
А) в настройках источника освещения VRay Light в свитке Options поставить галочку Affect specular
B) в настройках рендеринга Render Setup во вкладке Indirect illumination поставить галочку On
С) в настройках источника освещения VRay Light в свитке Options поставить галочку Invisible

138). Какой из источников освещения наиболее реалистично передает солнечное освещение?
А) VRay Light
В) VRay Sun
С) mr Sky Portal

139). Какая из камер передает максимально реалистичную картину как фотоаппарат?
А) VRay Dome Camera
B) Standard Free
C) VRay Physical Camera

140). Что означает настройка film gate в параметрах настроек источника освещения VRay Physical Camera?
А) раскрытие диафрагмы
В) расстояние до цели
С) размер матрицы

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-10

1. Интерфейс программы.
2. Виды объектов в программе 3д моделирования.
3. Примитивы в программе 3д моделирования.
4. Деформаторы программе 3д моделирования.
5. Сплайны в программе 3д моделирования.
6. Генераторы в программе 3д моделирования.
7. Анимация в программе 3д моделирования.
8. Материалы в программе 3д моделирования.
9. Текстуры в программе 3д моделирования.
10. Камеры в программе 3д моделирования.
11. Освещение в программе 3д моделирования.
12. Рендеринг.

3. Оценочные средства (оценочные материалы) для проведения промежуточной аттестации обучающихся по дисциплине

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-6

1. Для того чтобы заморозить объект нужно:
А) применить функцию Hide Selection
Б) в вкладке Display в свитке Display Properties нажать галочку Ignore Extents
В) выделив нужный объект зайти в вкладку Display и в свитке Freeze нажать кнопку Freeze Selected

2. Какой  вид освещения VRay  применяется для имитации солнечного света?
  A) VrayES 	Б) VrayLight 	В) VraySun

3. Какой эффект даёт текстура Splat?
А) Дерево	Б) Краска –хамелеон	В) Брызги краски	Г) Зернистая поверхность

4. В текстуре Standard какой настройкой регулируется прозрачность?
А) Specular	Б) Opacity	В) Soften

5. Какая функция в VraiLight выполняет свечение объекта с  двух сторон?
А) Double – sided 	Б) Invisible	В)  Cast shadows

6. Что регулирует настройка multiplier  в VraiLight?
А) Мощность источника освещения 	Б) Размер источника освещения	В) Направление источника освещения

7. Какая настройка VraySun регулирует размер солнца?
А)shadow subdivs 	Б) size multiplier	В) intensity multiplier

8. Какой параметр  камеры  VRayPhysicalCamera  регулирует размер матрицы камеры?
А) film  gate 	Б) local length	В) zoom factor

9. Какой параметр  меняет фокусное расстояние камеры VRayPhysicalCamera?
А) distortion	Б) zoom factor	В) Focal length	Г) film  gate

10. Какой модификатор позволяет скручивать полигональные объекты?
А) Bend		Б) Twist	В) Ripple

11. В настройках освещения типа Photometric при увеличении количества кельвинов
A) цвет приобретает более холодный оттенок 	Б) оттенок света остается неизменным
В) свет становится более теплым


12. Что позволяет сделать функция Loft?
А) сделать из двух сплайнов полигональный объект, используя один сплайн как направляющую, а второй как сечение
Б) сделать из сплайна и полигонального объекта один полигональный объект, используя сплайн как траекторию сгиба полигонального объекта
В) сделать из сплайна и NURBS объекта один сплайновый сложносоставной объект, используя сплайн как направляющую, а NURBS как сечение

13. Что нужно сделать, чтобы временно спрятать объект?
А) выделить объект и использовать функцию Freeze Selected в свитке Freeze в разделе Display
Б) выделить объект и использовать функцию Hide Selection
В) выделить объект и использовать функцию Unhide Selection

14. Какую виртуальную кнопку нужно нажать в настройках модификатора UVW map, чтобы оптимизировать Gizmo  под габаритные размеры объекта?
А) Сenter	Б) Fit	В) Normal Align

15. Какая горячая клавиша помогает быстро перейти из любого окна проекции в окно Left?
A) L 	Б) F	В) E

16. Что нужно применить, чтобы быстро сделать толщину у объекта без толщины?
A) применить модификатор Slice
Б) применить модификатор Shell
В) применить модификатор Skew

17. Какой параметр регулирует физически корректное затухание теней в стандартных источниках освещения 3d MAX?
А) Multiplier 	Б) decay 	В) attenuation

18. Какой модификатор позволяет манипулировать наложенной текстурой на объекте
А) UVW Map	Б) Surf Deform	В) Optimize 

19. Что означает параметр FOV в настройках Target Camera в  3dMAX?
А) Граница видимости камеры	Б) Фокусное расстояние	В) Угол зрения

20. Выберите тип текстуры, который позволяет создавать мультипликационный эффект при наложении на объект (Подчеркивание ребер, Четкие блики)
А) ink’n Paint	Б) Blend	В) Matte\shadow


21. Выберите тип текстуры, который позволяет создавать мультипликационный эффект при наложении на объект (Подчеркивание ребер, Четкие блики)
А) ink’n Paint	Б) Blend	В) Matte\shadow

22. Каким параметром камеры настраиваются границы плотности для создания эффекта тумана?
А) Environment range	Б) Clipping plane	В) multy past Effect

23. Какой модификатор обычно используют для тел вращения (ваза, тарелка, бутылка)?
А) Extrude	Б) Lattice	В) Lathe

24.   Какой источник освещения является всенаправленным?
А) Omni	Б) Target spot	В) Skylight

25. Какой модификатор меняет направление нормалей поверхности объекта?
А) Optimize	Б) Normal	В) Noise

26. Какой модификатор закрывает отверстия в полигональном объекте?
А) Cap Holes	Б) Surface	В) Spherify

27. Чтобы работать с полигонами, объект надо перевести в:
А) Editable Spline	Б) Nurbs	В) Editable Poly

28. Для того, чтобы при фотометрическом освещении тени были не четко очерчены, нужно:
А) Установить источник перпендикулярно объекту	Б)  Просто включить тени	В) Выбрать Area shadows

29. В какой вкладке находятся сплайны?
А) Shapes	Б) Geometry	В) Modify

30. Какая  закладка нужна в Editable Poly для высокополигонального сглаживания модели?
А)Relax		Б) Use NURMS Subdivision	В) Hide

31. В каком меню собраны команды для настройки модулей визуализации (просчета) объектов и сцен?
А) Customize	Б) Rendering	В) Modifiers

32. Чтобы настроить метрические единицы измерения необходимо в диалоговом окне  Units Setup выбрать…
А) Custom	Б) US Standard	В) Metric

33. С помощью какого модификатора вы можете делать копию предмета относительно его осей?
А) Mirror	Б) Push		В) Morpher

34. Какой из модификаторов  создает “геометрический шум” на поверхности объекта?
А) Flex	Б)Noise		B) Melt

35. Для чего нужен  модификатор Surface?
А) Добавление точек на сплайн	Б) Копирование сплайна	В) Cоздает поверхность на основе сплайнов

36. Что обозначает команда Grow?
А) расширяет выделенную зону 	Б) сужает выделенную зону	В) удаляет выделенную зону

37. В какой закладке можно поменять цвет освещения?
А) Intensity/Color/Attenuation 	б) Spotlight Parameters	в) Shadow Parameters

38. Как называется  панель, находящаяся справа от  главных окон?
А) командная панель	Б) панель инструментов	В) панель модификаторов

39. Где находится инструмент Select and Move?
А) Главное меню	Б) панель инструментов	В) Окна проекций

40. Что выполняет команда Select by Name?
А) переименование объекта	Б) вызывает диалоговое окно выделения по названию объекта	В) перекидывание  объекта из одного окна в другое

41. Для того чтобы заморозить объект нужно:
А) применить функцию Hide Selection
Б) в вкладке Display в свитке Display Properties нажать галочку Ignore Extents
В) выделив нужный объект зайти в вкладку Display и в свитке Freeze нажать кнопку Freeze Selected

42. Какой  вид освещения VRay  применяется для имитации солнечного света?
  A) VrayES 	Б) VrayLight 	В) VraySun

43. Какой эффект даёт текстура Splat?
А) Дерево	Б) Краска –хамелеон	В) Брызги краски	Г) Зернистая поверхность

44. В текстуре Standard какой настройкой регулируется прозрачность?
А) Specular	Б) Opacity	В) Soften

45. Какая функция в VraiLight выполняет свечение объекта с  двух сторон?
А) Double – sided 	Б) Invisible	В)  Cast shadows

46. Что регулирует настройка multiplier  в VraiLight?
А) Мощность источника освещения 	Б) Размер источника освещения	В) Направление источника освещения

47. Какая настройка VraySun регулирует размер солнца?
А)shadow subdivs 	Б) size multiplier	В) intensity multiplier

48. Какой параметр  камеры  VRayPhysicalCamera  регулирует размер матрицы камеры?
А) film  gate 	Б) local length	В) zoom factor

49. Какой параметр  меняет фокусное расстояние камеры VRayPhysicalCamera?
А) distortion	Б) zoom factor	В) Focal length	Г) film  gate

50. Какой модификатор позволяет скручивать полигональные объекты?
А) Bend		Б) Twist	В) Ripple

51. В настройках освещения типа Photometric при увеличении количества кельвинов
A) цвет приобретает более холодный оттенок 	Б) оттенок света остается неизменным
В) свет становится более теплым

52. Что позволяет сделать функция Loft?
А) сделать из двух сплайнов полигональный объект, используя один сплайн как направляющую, а второй как сечение
Б) сделать из сплайна и полигонального объекта один полигональный объект, используя сплайн как траекторию сгиба полигонального объекта
В) сделать из сплайна и NURBS объекта один сплайновый сложносоставной объект, используя сплайн как направляющую, а NURBS как сечение

53. Что нужно сделать, чтобы временно спрятать объект?
А) выделить объект и использовать функцию Freeze Selected в свитке Freeze в разделе Display
Б) выделить объект и использовать функцию Hide Selection
В) выделить объект и использовать функцию Unhide Selection

54. Какую виртуальную кнопку нужно нажать в настройках модификатора UVW map, чтобы оптимизировать Gizmo  под габаритные размеры объекта?
А) Сenter	Б) Fit	В) Normal Align

55. Какая горячая клавиша помогает быстро перейти из любого окна проекции в окно Left?
A) L 	Б) F	В) E

56. Что нужно применить, чтобы быстро сделать толщину у объекта без толщины?
A) применить модификатор Slice
Б) применить модификатор Shell
В) применить модификатор Skew

57. Какой параметр регулирует физически корректное затухание теней в стандартных источниках освещения 3d MAX?
А) Multiplier 	Б) decay 	В)attenuation

58. Какой модификатор позволяет манипулировать наложенной текстурой на объекте
А) UVW Map	Б) Surf Deform	В) Optimize 

59. Что означает параметр FOV в настройках Target Camera в  3dMAX?
А) Граница видимости камеры	Б) Фокусное расстояние	В) Угол зрения

60. Выберите тип текстуры, который позволяет создавать мультипликационный эффект при наложении на объект (Подчеркивание ребер, Четкие блики)
А) ink’n Paint	Б) Blend	В) Matte\shadow

61. Каким параметром камеры настраиваются границы плотности для создания эффекта тумана?
А) Environment range	Б) Clipping plane	В) multy past Effect

62. Какой модификатор обычно используют для тел вращения (ваза, тарелка, бутылка)?
А) Extrude	Б) Lattice	В) Lathe

63.   Какой источник освещения является всенаправленным?
А) Omni	Б) Target spot	В) Skylight

64. Какой модификатор меняет направление нормалей поверхности объекта?
А) Optimize	Б) Normal	В) Noise

65. Какой модификатор закрывает отверстия в полигональном объекте?
А) Cap Holes	Б) Surface	В) Spherify

66. Чтобы работать с полигонами, объект надо перевести в:
А) Editable Spline	Б) Nurbs	В) Editable Poly

67. Для того, чтобы при фотометрическом освещении тени были не четко очерчены, нужно:
А) Установить источник перпендикулярно объекту	Б)  Просто включить тени	В) Выбрать Area shadows

68. В какой вкладке находятся сплайны?
А) Shapes	Б) Geometry	В) Modify

69. Какая  закладка нужна в Editable Poly для высокополигонального сглаживания модели?
А)Relax		Б) Use NURMS Subdivision	В) Hide

70. В каком меню собраны команды для настройки модулей визуализации (просчета) объектов и сцен?
А) Customize	Б) Rendering	В) Modifiers

71. Чтобы настроить метрические единицы измерения необходимо в диалоговом окне  Units Setup выбрать…
А) Custom	Б) US Standard	В) Metric

72. С помощью какого модификатора вы можете делать копию предмета относительно его осей?
А) Mirror	Б) Push		В) Morpher

73. Какой из модификаторов  создает “геометрический шум” на поверхности объекта?
А) Flex	Б)Noise		B) Melt

74. Для чего нужен  модификатор Surface?
А)Добавление точек на сплайн	Б)Копирование сплайна	В)Cоздает поверхность на основе сплайнов

75. Что обозначает команда Grow?
А) расширяет выделенную зону 	Б) сужает выделенную зону	В) удаляет выделенную зону

76. В какой закладке можно поменять цвет освещения?
А) Intensity/Color/Attenuation 	б) Spotlight Parameters	в) Shadow Parameters

77. Как называется  панель, находящаяся справа от  главных окон?
А)командная панель	Б)панель инструментов	В)панель модификаторов

78. Где находится инструмент Select and Move?
А) Главное меню	Б) панель инструментов	В) Окна проекций

79. Что выполняет команда Select by Name?
А) переименование объекта	Б) вызывает диалоговое окно выделения по названию объекта	В) перекидывание  объекта из одного окна в другое

80. Диалоговое окно Color Selector позволяет:
а) задать цвет	б) выбрать текстуру	в) задать ярость освещения


81. Для того чтобы заморозить объект нужно:
А) применить функцию Hide Selection
Б) в вкладке Display в свитке Display Properties нажать галочку Ignore Extents
В) выделив нужный объект зайти в вкладку Display и в свитке Freeze нажать кнопку Freeze Selected

82. Какой  вид освещения VRay  применяется для имитации солнечного света?
  A) VrayES 	Б) VrayLight 	В) VraySun

83. Какой эффект даёт текстура Splat?
А) Дерево	Б) Краска –хамелеон	В) Брызги краски	Г) Зернистая поверхность

84. В текстуре Standard какой настройкой регулируется прозрачность?
А) Specular	Б) Opacity	В) Soften

85. Какая функция в VraiLight выполняет свечение объекта с  двух сторон?
А) Double – sided 	Б) Invisible	В)  Cast shadows

86. Что регулирует настройка multiplier  в VraiLight?
А) Мощность источника освещения 	Б) Размер источника освещения	В) Направление источника освещения

87. Какая настройка VraySun регулирует размер солнца?
А)shadow subdivs 	Б) size multiplier	В) intensity multiplier

88. Какой параметр  камеры  VRayPhysicalCamera  регулирует размер матрицы камеры?
А) film  gate 	Б) local length	В) zoom factor

89. Какой параметр  меняет фокусное расстояние камеры VRayPhysicalCamera?
А) distortion	Б) zoom factor	В) Focal length	Г) film  gate

90. Какой модификатор позволяет скручивать полигональные объекты?
А) Bend		Б) Twist	В) Ripple

91. В настройках освещения типа Photometric при увеличении количества кельвинов
A) цвет приобретает более холодный оттенок 	Б) оттенок света остается неизменным
В) свет становится более теплым


92. Что позволяет сделать функция Loft?
А) сделать из двух сплайнов полигональный объект, используя один сплайн как направляющую, а второй как сечение
Б) сделать из сплайна и полигонального объекта один полигональный объект, используя сплайн как траекторию сгиба полигонального объекта
В) сделать из сплайна и NURBS объекта один сплайновый сложносоставной объект, используя сплайн как направляющую, а NURBS как сечение

93. Что нужно сделать, чтобы временно спрятать объект?
А) выделить объект и использовать функцию Freeze Selected в свитке Freeze в разделе Display
Б) выделить объект и использовать функцию Hide Selection
В) выделить объект и использовать функцию Unhide Selection

94. Какую виртуальную кнопку нужно нажать в настройках модификатора UVW map, чтобы оптимизировать Gizmo  под габаритные размеры объекта?
А) Сenter	Б) Fit	В) Normal Align

95. Какая горячая клавиша помогает быстро перейти из любого окна проекции в окно Left?
A) L 	Б) F	В) E

96. Что нужно применить, чтобы быстро сделать толщину у объекта без толщины?
A) применить модификатор Slice
Б) применить модификатор Shell
В) применить модификатор Skew

97. Какой параметр регулирует физически корректное затухание теней в стандартных источниках освещения 3d MAX?
А) Multiplier 	Б) decay 	В) attenuation

98. Какой модификатор позволяет манипулировать наложенной текстурой на объекте
А) UVW Map	Б) Surf Deform	В) Optimize 

99. Что означает параметр FOV в настройках Target Camera в  3dMAX?
А) Граница видимости камеры	Б) Фокусное расстояние	В) Угол зрения

100. Выберите тип текстуры, который позволяет создавать мультипликационный эффект при наложении на объект (Подчеркивание ребер, Четкие блики)
А) ink’n Paint	Б) Blend	В) Matte\shadow

101. Каким параметром камеры настраиваются границы плотности для создания эффекта тумана?
А) Environment range	Б) Clipping plane	В) multy past Effect

102. Какой модификатор обычно используют для тел вращения (ваза, тарелка, бутылка)?
А) Extrude	Б) Lattice	В) Lathe

103.   Какой источник освещения является всенаправленным?
А) Omni	Б) Target spot	В) Skylight

104. Какой модификатор меняет направление нормалей поверхности объекта?
А) Optimize	Б) Normal	В) Noise

105. Какой модификатор закрывает отверстия в полигональном объекте?
А) Cap Holes	Б) Surface	В) Spherify

106. Чтобы работать с полигонами, объект надо перевести в:
А) Editable Spline	Б) Nurbs	В) Editable Poly

107. Для того, чтобы при фотометрическом освещении тени были не четко очерчены, нужно:
А) Установить источник перпендикулярно объекту	Б)  Просто включить тени	В) Выбрать Area shadows

108. В какой вкладке находятся сплайны?
А) Shapes	Б) Geometry	В) Modify

109. Какая  закладка нужна в Editable Poly для высокополигонального сглаживания модели?
А) Relax		Б) Use NURMS Subdivision	В) Hide

110. В каком меню собраны команды для настройки модулей визуализации (просчета) объектов и сцен?
А) Customize	Б) Rendering	В) Modifiers

111. Чтобы настроить метрические единицы измерения необходимо в диалоговом окне  Units Setup выбрать…
А) Custom	Б) US Standard	В) Metric

112. С помощью какого модификатора вы можете делать копию предмета относительно его осей?
А) Mirror	Б) Push		В) Morpher

113. Какой из модификаторов  создает “геометрический шум” на поверхности объекта?
А) Flex	Б) Noise		B) Melt

114. Для чего нужен  модификатор Surface?
А) Добавление точек на сплайн	Б) Копирование сплайна	В)Cоздает поверхность на основе сплайнов

115. Что обозначает команда Grow?
А) расширяет выделенную зону 	Б) сужает выделенную зону	В) удаляет выделенную зону

116. В какой закладке можно поменять цвет освещения?
А) Intensity/Color/Attenuation 	б) Spotlight Parameters	в) Shadow Parameters

117. Как называется  панель, находящаяся справа от  главных окон?
А) командная панель	Б) панель инструментов	В) панель модификаторов

118. Где находится инструмент Select and Move?
А) Главное меню	Б) панель инструментов	В) Окна проекций

119. Что выполняет команда Select by Name?
А) переименование объекта	Б) вызывает диалоговое окно выделения по названию объекта	В) перекидывание  объекта из одного окна в другое

120. Диалоговое окно Color Selector позволяет:
а) задать цвет	б) выбрать текстуру	в) задать ярость освещения


Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-10

1. Интерфейс программы.
2. Виды объектов в программе 3д моделирования.
3. Примитивы в программе 3д моделирования.
4. Деформаторы программе 3д моделирования.
5. Сплайны в программе 3д моделирования.
6. Генераторы в программе 3д моделирования.
7. Анимация в программе 3д моделирования.
8. Материалы в программе 3д моделирования.
9. Текстуры в программе 3д моделирования.
10. Камеры в программе 3д моделирования.
11. Освещение в программе 3д моделирования.
12. Рендеринг.

4. Оценочные средства (оценочные материалы) для проведения промежуточной аттестации обучающихся (защиты курсовой работы) по дисциплине

Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-6
1. Создание трехмерной модели промышленного изделия
2. Создание трехмерной модели автомобиля
3. Создание трехмерной модели игрушки


Перечень контрольных заданий и (или) вопросов для оценки сформированности компетенции ПК-10

1. Выполнить построение сложного объекта, описать объект, используемый в сцене – метод создания геометрии, текстурирования, использованные библиотеки объектов или текстур. 
2. Выполнить построение сложного объекта. Описание этапов освещения, визуализации и пост-обработки.





